EDUNAV o MATERIALY DYDAKTYCZNE

Matematyczne Bingo

Materiaty dla nauczyciela ¢ Klucz odpowiedzi * Scenariusz lekcji

1. Klucz odpowiedzi

Nr Odpowiedz Na
zad. planszy?

Proste i odcinki

368 polprosta TAK (1)
369 1-punkt, 2-pélprosta, 3-odcinek, 4-prosta nie

370 odcinek TAK (2)
371 prosta M N TAK (3)
372 odcinek nie

373 proste prostopadte TAK (4)
374 prosta a i prosta b TAK (5)
375 ul. Lipowa i ul. Stoneczna TAK (6)
376 2 TAK (7)
377 3 TAK (8)
378 CDiJK TAK (9)
379 3 nie

380 1i2 TAK (10)
381 ABiEF TAK (11)
382 8,5 cm TAK (12)
383 7 cm TAK (13)
384 4 cm TAK (14)
385 1000 m TAK (15)

Katy

386 B TAK (16)
387 QPiQR TAK (17)
388 1 TAK (18)
389 53° TAK (19)
390 kat ostry, prosty, rozwarty, wklesty TAK (20)
391 3 nie

393 3 nie

cigg dalszy na nastepnej stronie



Matematyczne Bingo

Materiaty dla nauczyciela

Nr Odpowiedz Na
zad. planszy?
395 1 nie
Wielokaty
399 DEF TAK (21)
400 4 TAK (22)
401 1 nie
402 Mozemy, poniewaz suma dlugosci dowolnych nie
dwoéch bokow jest dtuzsza niz trzeci bok
403 Nie mozemy, poniewaz suma diugosci dowolnych nie
dwoch bokow nie jest dtuzsza niz trzeci bok
404 4 nie
405 180° —a — 3 TAK (23)
406 90° — « TAK (24)
407 ostrokatny TAK (25)
408 prostokatny TAK (26)
409 rozwartokatny TAK (27)
410 3 nie
411 4 nie
412 7 TAK (28)
413 6 TAK (29)
414 5 TAK (30)
415 W kazdym kwadracie przekatna jest dwa razy dtuz- nie
sza niz bok
416 Przekatne w prostokacie dziela katy przy wierz- nie
chotkach na potowy
417 Kazdy romb jest kwadratem nie
418 Kazdy trapez jest réwnolegtobokiem nie
419 Przekatne w trapezie réwnoramiennym sa prosto- nie
padte
420 Deltoid A;B1C1D; TAK (31)
421 1 nie
422 3 nie
424 1 nie
426 3 nie
428 B = 180—a TAK (32)
429 b =180° — 2« TAK (33)
430 p = obw — 2r TAK (34)
431 =0y TAK (35)
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Matematyczne Bingo Materiaty dla nauczyciela

2. Obstuga losowania zadan w EDUNAV

EDUNAV automatycznie losuje zadanie z wybranego dzialu. Nauczy-
ciel nie wybiera konkretnego numeru — tylko wskazuje dziatl, a aplikacja
sama decyduje, ktére zadanie wyswietli¢ uczniom.

Krok Czynnosc¢ nauczyciela w EDUNAV

1. Wybor dziatu Wejdz w EDUNAV i wybierz jeden z dzialow: Proste i
odcinki (zad. 368-385), Kqty (zad. 386-395), Wielokgty
(zad. 399-431).

2. Losowanie Uruchom losowanie — EDUNAV wyswietla losowe za-
danie z wybranego dziatu.

3. Ogtoszenie Powiedz klasie: ,Zadanie z dziatu [nazwa dzialu]!”

4. Rozwigzanie  Odczekaj 30-60 sekund. Uczniowie rozwiazuja to samo
zadanie w EDUNAV.

5. Odpowiedz Odczytaj poprawna odpowiedZz widoczna w EDUNAV
i ogtos ja klasie. Uczniowie zapisuja numer rozwiaza-
nego zadania.

6. Nastepne Wro¢ do kroku 1 — mozesz wybrac ten sam lub inny
dziat.
Sugerowany podzial losowan — plansze zawieraja odpowiedzi ze

wszystkich trzech dziatéw:

Liczba zadan Sugerowane
losowania
Proste i odcinki 18 zadan ~10 losowan
Katy 8 zadan ~5 losowan
Wielokaty 31 zadan ~15 losowan
Razem 57 zadan ~30 losowan / 30
min

Jesli EDUNAYV wylosuje to samo zadanie ponownie — pomin je i uruchom
kolejne losowanie.
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Matematyczne Bingo Materiaty dla nauczyciela

3. Scenariusz lekcji

00:00-04:00 Wejscie

Uczniowie wchodzq do sali. Nalezy uczniow podzieli¢ w pary. Moga sie
dobra¢ samodzielnie, cho¢ lepiej aby byt jeden uczen stabszy a drugi
mocniejszy w matematyce.

04:00-05:00 Sprawdzenie obecnosci

Sprawdzenie obecnos¢ w dzienniku elektronicznym.

05:00-07:00 Rozdanie plansz
Uczniowie otrzymuja plansze BINGO — (Para 1, Para 2, ..., Para 12). Na

planszy, w tabeli, sa odpowiedzi do zadan matematycznych.
Podpiszcie swoje imiona w polu na dole planszy.

07:00-11:00 Logowanie do EDUNAV

Uczniowie maja uruchomi¢ EDUNAV na komputerach/tabletach lub tele-
fonach komoérkowych. Loguja sie na swoje konta.

11:00-41:00 Gra w Bingo (30 minut)

Mowisz: ,Zasady sa proste. W EDUNAYV bede losowac¢ zadania z r6znych
dzialéw. Wy rozwiazujecie wylosowane zadanie i jesli odpowiedz jest na
Waszej planszy — zaznaczacie ja. Kto pierwszy zapeini caty rzad, kolumne
lub przekatna — krzyczy BINGO i wygrywa. Zaczynamy!”

Cykl dla kazdego zadania:

1. W EDUNAV nauczyciel wybiera dzial (np. Katy) i uruchamia loso-
wanie lub wydaje uczniom polecenie rozpoczecia losowania zadan.

2. Nauczyciel moze gtosno powiedzie¢: ,Zadanie z dzialu [DZIAL]!”
3. Odczekaj 30-55 sekund (obserwuj klase).

4. Jezeli to nauczyciel uruchamia losowanie zadan to moze podaé po-
prawna odpowiedz lub uczniowie sami sprawdzaja swoje odpowiedzi
w EDUNAV.

5. Po 3-sekundowej pauzie — uczniowie zaznaczaja swoja odpowiedZ na
planszy i zapisuja numer rozwigzywanego zadania.

6. Powtorz od kroku 1.
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Matematyczne Bingo Materiaty dla nauczyciela

Gdy ktos krzyczy BINGO:

Nastepuje przerwanie gry: ,Para [X] zgtasza BINGO. Sprawdzamy.”
Nauczyciel weryfikuje plansze korzystajac z klucza odpowiedzi —
punkt 1.

3.6. 41:00-45:00 Podsumowanie

Nauczyciel sktada gratulacje dla zwyciezcéw i dziekuje za wspdlna za-
bawe. Mozna oméwic¢ zadania sprawiajace ktopot lub poprosi¢ uczniow
aby zajrzeli do danego dziatu, do aplikacji EDUNAV.

4. Wskazowki praktyczne

4.1. Co robic¢ gdy dwie pary zgtosza BINGO jednoczesnie?

1. Oglosi¢ remis i sprawdzi¢ obie plansze.

2. Jesli obie plansze sa poprawne — obie pary wygrywaja.

3. Jesli tylko jedna jest poprawna — wygrywa ta z poprawna plansza.
4

. Mozesz kontynuowac¢ gre o drugie miejsce dla pozostalych par.

4.2. Jak zarzadzad czasem gdy gra sie przeciaga?

» Skré¢ czas na zadanie do 20 sekund (dla tatwiejszych zadan).

* Pomijaj zadania, ktérych odpowiedzi nie ma na zadnej planszy (z klu-
cza — kolumna ,Na planszy?” = ,nie”).

* Ogtos: , Ostatnie 5 minut — losujemy szybciej!”

* Jesli czas minie bez BINGO — wygrywaja pary z najwieksza liczba
zaznaczonych pol.

4.3. Propozycja nagrody dla zwycieskiej pary

* Ocena — ,plus” lub ,bardzo dobry” za aktywnosc.
* Dyplom — certyfikat , Mistrz Bingo Matematycznego”.

* Symboliczna nagroda — np. dwa batoniki/paczki, itp...
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Matematyczne Bingo Materiaty dla nauczyciela

4.4. Problemy techniczne

* Przypomnij klasie nazwe dzialu: ,To jest zadanie z dzialu Wielokqty
— wybierzcie ten dziat w EDUNAV.”

* Jesli uczniowie maja problem techniczny — mozna wstrzymac¢ na
chwile gre i pomoc danej parze.

* Jesli EDUNAV wylosuje to samo zadanie ponownie — pomin je i uru-
chom kolejne losowanie.

4.5. Przygotowanie przed lekcja — lista kontrolna

O Wydrukowane plansze BINGO (12 sztuk, po 2 na kartce A4 — 6 kartek)
0 Wydrukowany klucz odpowiedzi (ten dokument, Sekcja 1)
00 Dhugopisy/otéwki dla uczniéw do zaznaczania na planszach

O Komputer/tablica nauczyciela z zalogowanym EDUNAV (konto na-
uczyciela) lub komputer/tablet dla ucznia lub prywatny telefon komor-
kowy ucznia.

O Wybrane dzialty w EDUNAV: Proste i odcinki, Kqty, Wielokaty

O Przygotowana klasa — stoliki w parach
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