EDUNAV « MATERIALY DYDAKTYCZNE

Matematyczne Bingo

Proste i odcinki « Katy « Wielokaty

1. Czym jest gra?

Matematyczne Bingo to edukacyjna gra zespotowa, w ktorej pary uczniéw
rozwiazuja zadania matematyczne losowane przez aplikacje EDUNAV i zazna-
czaja poprawne odpowiedzi na swoich planszach 4 x 4.

Cel gry: jako pierwsza para zaznaczy¢ cztery odpowiedzi tworzace kom-
pletny rzad, kolumne lub przekatna — i krzykna¢ ,BINGO!”

2. Zasady gry

1. Kazda para (2 uczniéw) otrzymuje plansze Bingo z 16 odpowiedziami uto-
zonymi w siatce 4 x 4.

2. Nauczyciel wybiera dany dzial w EDUNAV (w tym przypadku Proste i od-
cinki, Kqty i Wielokqgty), a aplikacja automatycznie losuje zadanie i wy-
Swietla je na ekranie (przez rzutnik — wtedy wszyscy rozwiazuja to samo
zadanie, lub kazdy uczen korzysta z EDUNAV na komputerze/laptopie czy
komoérce).

3. Para rozwiazuje wylosowane zadanie widoczne w EDUNAV.

4. Jesli odpowiedz uczniow pojawia sie na planszy — to uczniowie ja ozna-
czaja przez przekreslenie lub narysowanie wyraznej ramki).

5. Warunki wygranej — pierwsza para, ktéra zapei:
* caly rzad (4 komorki w poziomie), lub
* cala kolumne (4 komorki w pionie), lub

* jedna przekatna (4 komoérki na ukos).

6. Gdy osiagniecie warunek wygranej, gtosno krzyczcie ,BINGO!” i czekaj-
cie na weryfikacje przez nauczyciela.

7. W razie watpliwosci nauczyciel sprawdza Wasze odpowiedzi z kluczem od-
powiedzi.

Wazne: na Waszej planszy znajduja sie odpowiedzi pochodzace z ze-
stawu zadan wybranego przez nauczyciela w aplikacji EDUNAV. Kazde
wylosowane zadanie ma swoja odpowiedZ gdzies w tej puli — ale nie-
koniecznie na Waszej konkretnej planszy. Jesli udzielona odpowiedz nie
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jest na Waszej planszy — po prostu losujecie nowe zadanie lub czekajcie
na kolejne losowanie przez nauczyciela.

Wskazowki dla uczniow:

* Uwaznie stuchajcie, z jakiego dziatu nauczyciel uruchamia losowanie
w EDUNAV.

* Macie tyle czasu na rozwiazanie, ile ustali nauczyciel (zazwyczaj 30-
60 sekund).

* Nie zgadujcie — rozwiazcie zadanie, a dopiero potem zaznaczajcie
odpowiedz!

* Na planszy sa odpowiedzi, nie numery zadan.

* Jesli Wasza odpowiedzZ rézni sie od ogtoszonej — sprawdzcie jeszcze
raz obliczenia.
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3. Plan lekcji (45 minut)

Czas Czynnosc

00:00-01:00 Wejscie uczniéw do sali, zajecie miejsc
01:00-05:00 Sprawdzenie obecnosci (Librus)

05:00-07:00 Rozdanie plansz Bingo parom uczniéw
07:00-11:00 Logowanie do aplikacji EDUNAYV, przygotowanie
11:00-41:00 Gra wlasciwa (30 minut)

41:00-45:00 Podsumowanie, ogtoszenie wynikéw, oklaski

Blok gry (11:00-41:00) — szczegoty

1. Nauczyciel wybiera dzial w EDUNAV i oglasza go w klasie. (np. Proste
i odcinki) i uruchamia losowanie zadania lub uczniowie losuja zadanie na
komputerze/tablecie czy swojej komorce.

2. Uczniowie rozwiazuja wylosowane przez aplikacje zadanie.

3. Po uplywie ustalonego czasu nauczyciel ogtasza poprawna odpowiedz
widoczna w EDUNAV przerywajac w ten sposéb rozwigzywanie danego
zadania.

4. Uczniowie weryfikuja i zaznaczaja odpowiedz na planszy (jesli jest).

5. Cykl sie powtarza — nauczyciel/uczen losuje kolejne zadanie w EDUNAV
(moze zmienia¢ dzial) — az do pierwszego BINGO lub konca czasu.

EDUNAV losuje zadania w obrebie wybranego dziatu. Nauczyciel moze
dowolnie zmienia¢ dzial miedzy kolejnymi losowaniami, aby urozmaicic¢
gre i pokry¢ odpowiedzi ze wszystkich trzech dzialdéw na planszach
uczniéw.

4. Jak korzystac z losowania zadan w EDUNAV? — przykiad

1. Nauczyciel wybiera dzial w EDUNAY, z ktérego ma by¢ losowane zadanie:

Proste i odcinki + Kgqgty < Wielokgty

2. Nauczyciel/uczen uruchamia losowanie — EDUNAV automatycznie wy-
Swietla losowe zadanie z danego dziatu.

3. Uczniowie rozwiazuja wylosowane przez aplikacje zadanie.

4. Po uptywie czasu nauczyciel oglasza poprawna odpowiedz (widoczna
w EDUNAV po zatwierdzeniu).
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5. Uczniowie weryfikuja i zaznaczaja odpowiedZ na planszy Bingo — jesli
odpowiedzZ jest na ich planszy, przekreslaja ja lub biora w ramke.

6. Nauczyciel/uczen uruchamia kolejne losowanie w EDUNAV (moze wy-
brac¢ ten sam lub inny dziat).

7. Cykl powtarza sie az do pierwszego BINGO lub konca przeznaczonego
czasu.

Dziat w EDUNAV Zadania Przykiadowe odpowiedzi na plan-

szy
Proste i odcinki zad. poéiprosta, odcinek, prosta ...
368-385
Katy zad. kat prosty, ostry, rozwarty ...
386-395
Wielokaty zad. trojkat, kwadrat, trapez ...
399-431

Wazne: uczniowie wybieraja dzial zgodnie z poleceniem nauczyciela
— nie szukaja zadania po numerze, lecz rozwiazuja zadanie, ktore
EDUNAYV losowo wyswietla w danym dziale.

Czego nie wolno:

» Zaznacza¢ odpowiedzi na planszy przed ogtoszeniem wyniku przez na-
uczyciela.

» Podpowiadac¢ drugiej parze.
* Korzysta¢ z kalkulatora lub telefonu bez zgody nauczyciela.

* Zmieniac juz zaznaczonego pola na planszy.
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